OPERACAO DE RECARGA

ATENCAO:
A OPERAQI\O DE RECARGA SO DEVE SER EFETUADA POR UM ADULTO. SE AO USAR
O BRINQUEDO PELA PRIMEIRA VEZ E O MESMO ESTIVER LENTO, RECARREGUE
A BATERIA POR 6 HORAS, CASO A ENERGIA (T! ENSI:\O) DA RESIDENCIA NAO SEJA ESTAVEL,
A BATERIA NAO ESTARA RECEBENDO A CORRENTE DE CARGA ADEQUADA
O RESULTADO EFETIVO DISSO E UMA BATERIA SO PARCIALMENTE CARREGADA,
NO FINAL AS PLACAS FICARAO AFETADAS, OCASIONANDO REDUQI:\O DA SUA VIDA UTIL.

* O CARREGADOR DE BATERIA DEVE SER REGULARMENTE EXAMINADO CONTRA
DANOS NOS CABOS, PLUGS, GABINETE E OUTRAS PARTES.
NO CASO DE DANOS, NAO UTILIZAR ATE REPARACAO OU SUBSTITUICAO.

Carregador
de Bateria

Remova o assento da moto, desencaixe os PLUGS
(A\) e (B) e encaixe o PLUG (C) do carregador no
PLUG (B) para recarga localizado no chicote da
bateria. A seguir ligue o carregador na tomada e o
LED vermelho acendera. Apds a recarga, o LED
ficara automaticamente verde, indicando o final da
carga.

OBSERVACAO: Nio puxar pelo fio para desconectar os plugs.

*Os plugs A, B e C nunca devem ser inseridos em tomadas elétricas.
*QOs terminais de alimentagido nao devem ser curto-circuitados.

MANUTENCAO

OBS: E FORNECIDO FUSIVEL RESERVA
A- SUPORTE DO FUSIVEL i
B-FUSIVEL |

TR

BOM QUEIMADO

SOMENTE UTILIZE FUSIVEL ADQUIRIDO
ATRAVES DO SERVICO DE
ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
(SAQ).

A bateria esta disposta no compartimento, para remové-la basta retirar o

assento, desconectar os dois terminais e abrir as travas, substitui-la e voltar a conectar os terminaig

nas posicoes originais.
ATENCAO: Nao utilize como fonte de alimentacao baterias fora do especificado.
(Vide Especificacoes Técnicas) .
CUIDADO PARA NAO
INVERTER OS TERMINAIS

FIO COM TERMINAL VERMELHO/ROSA
(No terminal vermelho da Bateria)

A BATERIA DEVE SER MANTIDA
NA POSICAO ILUSTRADA.
NUNCA DEIXE O ASSENTO C}
SOLTO, MANTENHA-O SEMPRE
TRAVADO.

Os terminais do chicote da
Bateria possuem uma trava,
FIO COM TERMINAL PRETO/LARANJA ~ Para remové-los e preciso

(No terminal preto da Bateria) Corﬂgegsj:ggz-iioe\aé'gtar

RECOMENDACOES DE UTILIZACAO

- Este brinquedo deve ter a supervisao do adulto durante o uso;

- Mantenha pecas pequenas e sacos plasticos fora do alcance das criancas;

- Nunca use perto de escadas, subidas e/ou descidas, perto de piscinas ou locais com agua;

- Nunca deixe o produto exposto a chuva e/ou sol intenso;

- A crianca deve estar calcada para utilizar o produto;

- O produto foi projetado para suportar uma crianca de cada vez;

- Este brinquedo deve ser utilizado em superficie plana, nunca use em superficies com terra, areia agua
ou pedregulhos;

- Recarregar a bateria toda vez que notar perda de rendimento (VELOCIDADE).

- Nunca use o brinquedo até a bateria descarregar totalmente;

- A crianga nao deve estar préxima do brinquedo durante sua montagem.

- Nao utilize o produto no escuro, pois a crianca pode sofrer acidentes, utilize-o somente durante o dia ou em
um lugar bem iluminado;

- Nao é recomendado utilizar o produto em areas molhadas;

- Nao utilize o produto na chuva;

- E proibido modificar o circuito elétrico ou adicionar outras pecas;

- Verificar periodicamente os cabos e as conexdes do produto;

- Verificar se o produto esta em condicdes seguras antes de utiliza-lo;

- Nao permita que as criangas toque as rodas ou fiquem perto enquanto o produto estiver em movimento;

- Este produto deve ser montado por um adulto, por conter componentes de montagem que antes de
montados apresentam perigos como bordas cortantes, pontas agudas ou partes pequenas.

- O brinquedo so6 deve ser entregue a crianca apds ter sido montado por um adulto.

ALERTA:

- Nunca deixe a bateria descarregar totalmente; caso isso ocorra aplique uma carga completa de 4 a 6 horas;

- Nao colocar frente ou ré sem parar totalmente o brinquedo isso podera danificar a caixa de reducao (mecanismo);
- Nao conectar mais do que o nimero recomendado de fontes de alimentacéo;

A'rENgi\o
BATERIAS RECARREGAVEIS

- As baterias devem ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas ( se puderem ser retiradas ),
- S6 devem ser usadas pilhas e baterias do tipo recomendado ou similar,

- As pilhas e baterias devem ser colocadas respeitando a polaridade,

- As baterias somente devem ser recarregadas sob supervisdo de um adulto ( se puderem ser retiradas ),
- Os terminais de uma pilha ou bateria ndo devem ser colocados em curto-circuito.

LIMPEZA

- Nunca lave o brinquedo com jato de 4gua ou por imersao, simplesmente use um pano Umido com sabao neutro;
- Nao use produtos quimicos como Alcool e Solventes.
- Antes de limpar o carregador de bateria, desconecte-o da tomada e da moto, limpe-o com um pano macio e seco.

Quando achar necessario, entre em contato com a nossa Empresa pelo Servico de Atendimento ao Consumidor,
que estara a disposicao para ajuda-lo a obter o melhor rendimento de seu brinquedo

AR
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Ao comprador original deste produto é conferida a garantia legal de 90 (noventa) dias prevista nos
exatos termos do artigo 26 da Lei 8.078, de 11 de setembro de 1990, também conhecida como Cédigo de
Defesa do Consumidor, prazo esse que sera contado a partir da data da compra exposta na Nota Fiscal de
venda ao consumidor.

A garantia compreendera a substituicao do produto ou reparo de pegas, a escolha da Brinquedos
Bandeirante.

| - A garantia sera invalidada se:
1.1. o produto for utilizado de maneira irregular ou inadequada as especificagoes técnicas e as
recomendacdes de uso deste manual;
1.2. o produto tiver sido objeto de: mau uso, maus tratos, descuidos, inclusive quanto ao tipo/local de
uso e/ou de armazenagem;
1.3. 0 produto tiver sido submetido a consertos, sem o expresso conhecimento e consentimento da
Brinquedos Bandeirante;
1.4. o produto for utilizado comercialmente ou em uso coletivo;
I.5. 0 produto tiver sido adquirido de exposicao e/ou mostruario, no estado.

Il - A garantia ndo cobre:
I1.1. pecas e/ou componentes que tenham sido danificados em consequéncia de acidente de transporte,
manuseio, amassamentos, inclusive aqueles resultantes de atos de efeitos e/ou por catéstrofes da natureza;
I1.2. mau uso, golpes, choques, excesso de peso;
11.3. os acessorios do produto, e/ou danos causados a estes;
Il.4. remocao e transporte do produto para consertos;
I1.5. atendimento domiciliar.
I1.6. montagem do produto por parte da Brinquedos Bandeirante ou de suas assisténcias técnicas

(rede autorizada).
OBSERVACOES

- ndo sera considerado vicio e/ou defeito de fabricacdo o desgaste normal de pecas, alteracoes quanto a
pintura;

- ouso deste produto deve ser restrito a faixa etaria e/ou a carga maxima indicada(s).

- este produto nio foi idealizado e/ou previsto parasuportar exploracdo comercial e uso coletivo;

- Brinquedos Bandeirante nao autoriza nenhuma pessoa, fisica, juridica ou entidade, aassumir, por conta
prépria, qualquer outra responsabilidade relativa a garantia deste produto, além daquelas aqui disciplinadas.
- Brinquedos Bandeirante nao autoriza, sob nenhuma hip étese, quaisquer alteragées e/ou modificacoes
deste produto.

- Brinquedos Bandeirante se reserva o direito de colocar no mercado produto semelhante e/ou de melhor
qualidade, enfim, dealterar as caracteristicas gerais, técnicas e estéticas deste produto, sem prévio aviso;
- Paraassegurar a garantia, apresente a Nota Fiscal de compra ou esta garantia com o carimbo da loja.

PRODUTO:
DATA DA COMPRA:
N° DA NOTA FISCAL:

Ban Moto
- EL 6V

Idade Sugerida: a partir de 2 anos
Peso Maximo Suportado: 21 kg

ATENCAO:

Use sempre equipamento de seguranca pessoal, tais como:
luvas, joelheiras e principalmente capacete.

Nao utilizar este brinquedo em locais onde tenham trafego
de veiculos.

BANDEIRANTE

Estrada do Bandeirante, |.401
CEP: 08536-440
Ferraz de Vasconcelos
Sao Paulo - BRASIL
C.N.PJ. 61.068.557/0005-82

www.brinquedosbandeirante.com.br

ESTE MANUAL E PARTE INTEGRANTE DO PRODUTO
E CONTEM SEU CERTIFICADO DE GARANTIA.
GUARDAR PARA EVENTUAIS CONSULTAS

F.T. 57.145.029

@ SERVICO DE
y ATENDIMENTO
AO CONSUMIDOR
TEL.: 0(xx)11 4674-7244
FAX.: 0(xx)11 4674-7250

Horério de atendimento: Seg a Sex - 8:00 as 17:00 horas

www.brinquedosbandeirante.com.br
(Secio: Fale Conosco)

ATENCAO:

LER AS INSTRUCOES
ANTES DO USO,
SEGUI-LAS E MANTE-LAS
COMO REFERENCIA.

Brinquedos Bandeirante agradece a sua escolha. )
Ao decidir pela nossa marca, vocé escolheu
um produto de alta qualidade, resisténcia e seguranca.
Aproveite a0 maximo estes beneficios,
lendo cuidadosamente as instrucdes.
Para futuras consultas, guarde este manual,
ele contém seu certificado de garantia.

PRODUZIDO

RECICLAVEL NO BRASIL

-

J As cores podem variar




VISTADO PRODUTO

NOTA IMPORTANTE: BATERIA =
RESPONSABILIDADE AMBIENTAL v

O MEIO AMBIENTE

Recarga da Bateria:

Efetue a recarga em local ventilado, evitando sempre locais fechados.

Precaucoes e Cuidados:

A recarga deve ser efetuada sempre por adulto. Nao perfure a bateria; o eletrdlito
acido nao deve entrar em contato com olhos, pele ou roupas.

Medidas de Emergéncia:

No caso de contato com olhos ou pele, lavar com 4gua em abundancia procurando
auxilio médico. No caso de inalacdo, beba grande quantidade de agua ou leite,
buscando imediatamente atendimento de emergéncia.

Destinacao da Bateria para reciclagem é obrigatéria:

Devolva a bateria usada ao revendedor no ato da troca, a devolucao a um ponto de
venda é obrigatéria. Nao descarte no lixo, certifique-se de que o ponto de venda
esta autorizado a receber sua bateria. Todas as informagdes necessarias podem ser
obtidas de forma direta junto ao fabricante através do telefone: (11) 4674-7244
(SAC) Fax: (11)4674-7250 ou carta a Brinquedos Bandeirante S/A - Estrada do
Bandeirante, | 401 - Vila Yolanda - Ferraz de Vasconcelos - SP - CEP 08536-440 -
Caixa Postal 00.094.9

ESPECIFICACOES TECNICAS

PESO APROXIMADO DA MOTO - 5,345 Kg
AUTONOMIA DA BATERIA - | hora “NO MAXIMO”
PARA USO CONTINUO EM PISO PLANO

(Nunca use o produto até a bateria descarregar totalmente).
PESO MAXIMO SUPORTADO - 21 Kg

VELOCIDADE APROXIMADA - 3,5 Km/h

BATERIA - 6V - 4,5Ah

TEMPO DE RECARGA - 4 4 6 horas

ACELERADOR - Acionamento via pedal

COMO MONTAR O BRINQUEDO
GARFO

I - Posicione o garfo no 2- Coloque o guidio na
cachimbo do corpo con- parte superior do cachimbo

forme imagem a abaixo. do corpo e trave com a ) )
trava do garfo. Atengao nos encaixe entre o garfo e

o guidao, a trava do garfo tem que
estar devida- :

mente encaixada ||

no guidao e na

guia da trava. Encaixe do
‘Guidéo

Trava do Garfo

| - Com uma chave phillips
retire o parafuso da tampa
para médulo do som.

2- Retire o médulo de
som do guidao e em-
purre as baterias na di-

recao das setas.

3- Encaixe as
baterias LR 44
( sempre com 4- Encaixe o médulo no su-

o polo positivo 9 porte, observe que o furo mai-
(+) paraci- " Er or devera ser encaixado no
ma ) sob os su- p L pino com didmetro maior do
portes para mé- : - suporte. Em seguida parafu-
dulo e empurre o A\ se a tampa.

a trava do su- 5
porte para bai-

Pino com
didmetro

XO.
FUNCIONAMENTO

ATENCAO: PARA PROTECAO DO CIRCUITO OS PLUGS
DOS CHICOTES ENCONTRAM-SE DESCONECTADOS

Para colocar o brinquedo em movimento:

FUSIVEL - 15 A

CARREGADOR DE BATERIA - Entrada 127/220V AC
SAIDA - 7,25V 900 mA

LED VERMELHO ACESO - Carregando

LED VERDE ACESO - Carregado

INFORMACOES UTEIS

SE O BRINQUEDO NAO FUNCIONAR:

I) Verifique o fusivel, caso esteja queimado, substitua-o por outro (reserva);
2) Verifique se todos os conectores estao conectados;

3) Verifique se os terminais da bateria estao conectados (embaixo do assento);
4) Certifique-se de que a bateria esta carregada.

Parafuso
LISTADE COMPONENTES
| - Corpo 23 - Eixo Traseiro
2 - Guidao 24 - Tampa do Acelerador
3 - Carenagem 25 - Tampa Traseira do Corpo
4 - Manopla 26 - Caixa do Mecanismo
% 5 - Tampa para médulo 27 - Alavanca do cambio
% 6 - Botao Central 28 - Caixa do cambio
% 7 - Botao Direito 29 - Parafuso do cambio
% 8 - Botao Esquerdo 30 - Parafuso do Pedal

% 9 - Médulo de Som 31 - Pedal (FIOVERMELHO /ROSA) e
- *
% |0- Parafuso do Médulo de Som 32 - Bateria (FIO PRETO / LARANJA) _ MOTOR 6V Importante que os plugs fiquem bem

Il - Assento 33 - Chicote Elétrico (FIOVERDE/CINZA) —— encaixados
12 - Garfo 34 - Fusivel :FRENTE il \ SoTER Alavanca
I3 - Assoalho 35 - Carregador da Bateria I v de cambio
|4 - Roda Dianteira % 36 - Chip Sonoro :

|

|

SE O BRINQUEDO ESTIVER LENTO:
I) A bateria esta com pouca carga, deve ser carregada por 4 a 6 horas;

2) Caso o brinquedo nio funcione apds recarga completa contate o nosso S.A.C. de fenda o parafuso localizado na parte traseira
do mesmo;

2 - Conecte o plug do chicote principal no
chicote da bateria;

3 - Recoloque o assento e volte a fixar o
parafuso.

| - Remova o assento retirando com uma chave

ESQUEMA ELETRICO

I5 - Disco de fixagao acoplado % % 37 - Tampa do Chip Sonoro L
|6 - Bucha % % 38 - Tampa do Médulo de Som

|7 - Eixo Dianteiro Nao faz parte da montagem do cHicoTe
(Na P g PRINCIPAL CHICOTE T FUSIVEL

H H DA BATERIA p
I8 - Roda traseira (livre) roduto Q Alavanca para a frente, Alavanca para trés,
< FUSIVEL

Para movimentar em um dos
dois sentidos, basta acelerar
pressionando o pedal.
Para a parada total do produto,
remova o pé do acelerador.

|9 - Roda traseira (motriz) marcha a frente, marcha a ré.
20 - Disco de fixagao acoplado * Somente nas refs: 2035 e 2170.
21 - Bucha * * Somente nas refs: 2580 e 2581.

22 - Bucha Dupla Prolongada

A mudanca do sentido de movimento (Alavanca de Cambio)
nao deve ocorrer com o brinquedo em movimento
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